Primeiras nocoes do desenvolvimento de uma
aplicacao movel

Hoje em dia a producdo de aplicagdes/jogos destinados a multiplataforma
(telemovel, tablet, computador, ...) /multisistema operativo (Android, 10S, Windows,
...) em dispositivos moveis estd facilitada pela utilizacdo das tecnologias do trinémio
HTML5/CSS/Javascript.

Através da sua utilizacdo é possivel desenvolver aplicacdes ndo-nativas para
dispositivos moveis mas que se comportam de modo muito similar as aplicacdes
nativas com a vantagem de ser necessario desenvolver apenas uma versao de
caodigo.

Ferramentas, como por exemplo, o phonegap fazem depois com que com a Unica
versao do cddigo possam ser geradas aplicacOes distintas destinadas aos diversos

dispositivos/sistemas operativos.
| D PhoneGap
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Embora o desenvolvimento seja baseado em HTML, o desenvolvimento de
aplicacoes deve ter um comportamento similar ao das aplicacdes nativas.

Isso implica numa forma de desenvolvimento distinto do utilizado, por exemplo, nos
sitios e aplicacdes web.
Neste contexto é frequentemente utilizado o desenvolvimento numa arquitetura
de “aplicagao de pagina unica” ou, no original, em inglés, SPA’s — Single Page
Application’s - Architecture
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Traditional Page Lifecycle
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SPA Lifecycle
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Principais caracteristicas de uma SPA
* Manipulacdo direta do DOM
* Navegacdo do hashtag

* Comunicacg0es assincronas feitas com o servidor

* Data databindig direto
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Nas aplicagdes web tradicionais, o cliente
(browser) inicia a comunicacdo com o
servidor, solicitando uma pagina.

O servidor processa entdao o pedido e envia
o codigo HTML da pagina para o cliente.

O utilizador interage com a pdgina com a
pagina, por exemplo, selecionando
hiperligacdes ou preenchendo um
formulario com dados. Pro cada acdao, um
novo pedido é enviado para o servidor e 0
fluxo comecga novamente....

O servidor processa o pedido e envia uma
nova pagina para o navegador em resposta
a nova acgao solicitada pelo cliente.

Em aplicagbes de pagina simples (do
ingés Singe Page Application) tudo é
carregado no browser apds o pedido
inicial

Interacdes subsequentes ocorrerao
usando pedidos Ajax.

Isto significa que o navegador deve
atualizar somente a parte da pagina
que mudou; ndo ha necessidade de
recarregar a pagina inteira.

A abordagem SPA reduz o tempo
dispendido pela aplicacdo para
responder as ac¢oes do utilizador, o
que resulta em uma experiéncia mais
fluida.

E ndo tem desvantagens?



Objetivo?
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Frameworks para o desenvolvimento de

SPA’s

Google's Angularl)S
Ember.js
Facebook's React
Knockout SPA
jgquery.comp
Durandal

Aurelia
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View

Ul events
RefreshSearchSku

PropertyChanged
Parts collection

¢—
ViewModel data

Binding: Parts
Binding: CurrentPart

|

ViewModel

|

Update model
BeginSaveChanges
OnSaveChanges

»

Read
BeginQuery
DisplayParts

Model

As plataformas de desenvolvimento de SPA’s utilizam
um modelo MVVM




Durandal Features

Clean MV* Architecture

JS & HTML Modularity

Simple App Lifecycle

Eventing, Modals, Message Boxes, etc.

Navigation & Screen State Management

Consistent Async Programming w/ Promises

App Bundling and Optimization

Use any Backend Technology

Built on top of jQuery, Knockout & RequirelS
Integrates with popular CSS libraries such as Bootstrap and Foundation
Make Your Own Templatable and Bindable Widgets
Fully Testable
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The 3 Pillars

jQuery
RequirelS

Knockout

13/11/2018
©2014-17, JOAQUIM SOUSA PINTO

1

QVIRe,
J

Id
S

Q(nockout.




QVIRg,
g

RequirelS — gestao & controlo das > g
dependéncias

define (function (require) {
var dependencyl = require ('dependencyl'),

dependency2 = require ('dependency2');

return function () {};
iz

mainjs # X

1 Elequirejs.config({ flickrjs & X

2 @ paths: { -1
3 B il eolSeripraiaett, 1 Eidefine(['plugins/http’, 'durandal/app’, 'knockout'], function (http, app, ko) {

4 Mgmiel s Se-ISorigis/auanial’, . 2 B //Note: This module exports an object.

8 lginsc . /Seripta/iuriedel/pliging s 3 //That means that every module that "requires” it will get the same object instance.
6 "transitions': ../Scripts/durandal/transitions’, 4 //1f you wish to be able to create multiple instances, instead export a function.
7 amplify’: --/Scripts/amplify.min’, 5 //See the "welcome” module for an example of function export.

8 "moment ' : *../Scripts/moment-with-locales.min’, s

2 b 7 B return {

10 2 shmlz'{ . . . — 8 displayName: 'Flickr',

u “amplify”: { deps: [*jauery”], exports: "amplify” }, s images: ko.observablearray([1),

12 bootstrap”: { “deps”: ['jauery'] }, 0 ® activate: function ()

15 } 21 @ select: function(item).. .,

s ¥ 27 ® canDeactivate: function ()]

16 define('jquery’, function () { return jQuery; }); = l})‘, Hl

17 define( knockout', ko);

18

19 @define(['durandal/system’, 'durandal/app’, 'durandal/viewLocator'], function (system, app, viewlocator)[_..]);

@ AMPLIFYJS
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Phonegap

PhoneGap:Build
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