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Unidade Curricular POO

% Area cientifica
— Ciéncia e Tecnologia da Programacdo
< Escolaridade semanal:

— 2 horas de aulas tedrico-praticas
— 2 horas de aulas praticas

< Creditos ECTS: 6
< Codigo: 40385



Objetivos

<+ Decompor problemas de pequena e media
dimensdo em solucoes computacionais segundo o
paradigma de orientacdo por objetos.

< Construir programas em linguagem Java usando
extensivamente as caracteristicas de POO:
Encapsulamento, Polimorfismo e Heranca.

< Utilizar estruturas de dados e algoritmos disponiveis
na linguagem Java.

% Escrever software robusto e eficiente.



Programa resumido
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Infroducdo ao JAVA:

— tipos primitivos, entrada/saida de dados, fipos de dados,
operacoes, instrucoes, vetores

Conftrolo de fluxo:
— decisdo e ciclos
Infroducdo a POO:
— classes, objetos
Encapsulamento:

— atributos e métodos; sobreposicdo de nomes de métodos;
construtores e destrutor; atributos e funcoes estaticas.

Heranca:

— classes base e derivadas; heranca; redefinicdo e
sobreposicdo de métodos.

Polimorfismo:
— generalizacdo versus especializacdo; ligacdo dindmica;
classes abstratas.
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Programa resumido

< Interfaces, programacAo para a interface.
< Tipo paramétricos, enumerados

< Colecoes Java:
— utilizacdo de estruturas de dados e algoritmos, funcdes
lambda.

% Entrada e saida de dados:
— Java lO, NIO, streams.



Bibliografia

< F.M. Martins, Java 8 - POO + Construcoes
Funcionais, FCA, 2017

% The Java Tutorials
— http://docs.oracle.com/javase/tutorial/

% J. Blosh, Effective Java, 2nd edition, Addison-
Wesley, 2008.

< B. Eckel, Thinking in Java, 4th ed, Prentice-Hall, 2006


http://docs.oracle.com/javase/tutorial/

Recursos web

< elearning.va.pt
— Slides TP
— Guides Praticos
— Informacgdes e resultados
— Entregas dos trabalhos

< Cursos online
— https:.//www.w3schools.com/java/
— https:.//www.learnjavaonline.org
— https:.//www.tutorialspoint.com/java/
— https://docs.oracle.com/javase/tutorial/



https://www.w3schools.com/java/
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/
https://www.tutorialspoint.com/java/
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/

Avaliagcao

< A avaliacdo da disciplina serd discreta, sem
avaliacao final.

< Componentes:
— (T) Avaliacdo Tedrico-Pratica [ATP1: 20%]
« Data: 14/05/2021; 16h30-17h00
— (T) Avaliacdo Tedrico-Pratica [ATP2: 20%]
« Data: 18/06/2021; 16h30-17h00

— (P) Exame Pratico [AP: 45%]
« Data: 18/06/2021; 17h10-19h00

— (P) Avaliacdo pratica continua [AC: 15%)]
+ Desempenho na readlizacdo dos trabalhos individuais
< A nota minima para cada uma das componentes
(Te P) & de 7 valores.

man [TV



Avaliacao (cont.)

< Em regime ordindrio, as aulas (TP e P) sao de
frequéncia obrigatoria.
— Terdo de assistir a pelo menos 70% das TPs e 80% das P, sob

pena de reprovarem (art. 18 do REUA).

* ndo podendo apresentar-se a qualguer exame da disciplina, durante
O ano letivo em curso.

<+ Modelo de funcionamento das aulas praticas

— Nas aulas terdo de usar um portatil pessoal com o software
necessario para cada modulo.

— Eimportante a assidvidade, a preparacao prévia, o
discussdo durante a aula, a enfrega de todos os guides.

— Entrega semanal e individual de trabalhos



ECTS

< Escolaridade (T/TP/P): 0/2/2 - ECIS: 6

< O numero de creditos ECTS indica o nUmero de
horas espectavel gue devem estudar para esta
disciplina.
— 1 ECITS = 25-30 horas de estudo.
— 6 ECTS = 150-180 horas de estudo.

2 Num semestre com 15 semanas devem estudar
pelo menos 10 horas por semana.

< Estas horas incluem: aulas presenciais, leitura de
livros, resolucdo de exercicios, estudo para testes e
exames, etc.



Docentes TPs e atendimento

< José Luis Oliveira, TP3, regente (lo@Qua.pt)
< Daniel Corujo, TP1 e TP2 (dcorujo@ua.pt)

<+ Atendimento geral — IEETA

<+ As OTs funcionardo & terca-feira, as 19h.


mailto:jlo@ua.pt)
mailto:dcorujo@ua.pt

Bons estudos e bom semesirel
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