PDS PRATICA
DESIGN PATTERNS

FACTORY METHOD

INTERFACE PARA CRIAR OBJETOS, USADO QUANDO NAO SE SABE OS TIPOS E
DEPENDENCIAS NECESSARIAS (TIPOS DE ARVORE)

ABSTRACT FACTORY
CRIAR UMA INSTANCIA DE VARIAS FAMILIAS DE CLASSES.

BUILDER
SEPARAR A CONSTRUCAO DO OBJFETO DE SUA REPRESENTACAO.

FACTORY METHOD
CRIAR UMA INSTANCIA DE VARIAS CLASSES DERIVADAS. (QUANDO NAO
SE SABE OS TIPOS NECESSARIOS)

SINGLETON
UMA CLASSE NA QUAL APENAS UMA INSTANCIA PODE EXISTIR.

OBJECT POOL
EVITAR AQUISICOES € LIBERTACOES CARAS DE RECURSOS AO RECICLAR
OBJETOS QUE JA NAO ESTAO EM USO.

PROTOTYPE
UMA INSTANCIA INICIALLIZADA PARA SER COPIADA OU CLONADA.



ADAPTER

CORRESPONDENCIA DE INTERFACES DE DIFERENTES CLASSES.

BRIDGE
SEPARA A INTERFACE DE UM OBJFETO DA SUA IMPLEMENTACAO.

COMPOSITE
UMA ESTRUTURA DE ARVORE DE OBJFETOS SIMPLES E COMPOSTOS.

DECORATOR
ADICIONAR RESPONSABILIDADES A OBFETOS DINAMICAMENTE.

FACADE
UMA CLASSE UNICA QUE REPRESENTA UM SUBSISTEMA INTEIRO.

FLYWELIGHT
INSTANCIA USADA PARA PARTILHA EFICIENTE.

PROXY

UM OBJETO QUE REPRESENTA OUTRO OBJETO.



CHAIN OF RESPONSIBILITY
UMA MANEIRA DE PASSAR UM REQUEST POR UMA CADEIA DE OBJFETOS

COMMAND
ECAPSULA UM REQUEST COMMAND COMO UM OBJETO

ITERATOR
ACEDER SEQUENCIALMENTE ELEMENTOS DE UMA COLECAO

MEDIATOR
SIMPLIFICA COMUNICACAO ENTRE CLASSES

MEMENTO
GUARDA E RESTORA UM OBJFECT'S INTERNAL STATE

NULL OBJECT
ATUA COMO UM DEFAULT VALUE DE UM OBJFETO

OBSERVER
MANEIRA DE NOTIFICAR MUDANCAS A VARIAS CLASSES

STATE
ALTERA O COMPORTAMENTO DE UM OBFETO QUANDO MUDA DE ESTADO

STRATEGY
ENCAPSULA UM ALGORITMO DENTRO DE UMA CLASSE

TEMPLATE METHOD
PASSA ETAPAS EXATAS DE UM ALGORITMO PARA UA SUBCLASSE

VISITOR
DEFINE NOVAS OPERACOES A UMA CLASSE, SEM A MUDAR



