Universidade de Aveiro, DETI

Padroes e Desenho de Software

Guido das aulas praticas

Ano: 2022/2023



Lab I.

Objetivos
Os objetivos deste trabalho sio:
e Rever e aplicar conceitos de programagao adquiridos anteriormente: arrays
bidimensionais, genéricos, ciclos for-each, tipos enumerados.
e Rever e praticar técnicas de desenvolvimento de software: implementar uma
especificacao de classe, programa com multiplos componentes, e ficheiros JAR

1.1 Word Search Solver

O objetivo deste trabalho é escrever um programa em JAVA para resolver Sopas de
Letras. A entrada do programa ¢ um unico ficheiro de texto contendo o puzzle e as
palavras a encontrar. Exemplo (podera pesquisar outros online):

STACKJCPAXLE
YLKWUGGTESTL
INJSUNCUXZPD
ETOFQIKICENG
SENTIMJFUMRK
ZBUUQOMSBSKCY
SUMIRASARZIX
RBMWWRJIDAXVE
JEJHOGSDRATB
ACWEZOLMZOLT
VIUQVRAMDGWH
AGFTWPJZWUMH
programming; java;words lines civil
test;stack;

A saida ¢ a lista de palavras, bem como a posi¢ao em que se encontram no puzzle.

(a) Requisitos de Entrada

O programa deve verificar se:
1. O puzzle é sempre quadrado, com o tamanho maximo de 40x40.

As letras do puzzle estdo em maiudscula.

Na lista, as palavras podem estar s6 em minudsculas, ou misturadas.

As palavras saio compostas por caracteres alfabéticos.

No puzzle e na lista de palavras, o ficheiro ndo pode conter linhas vazias.

Cada linha pode ter mais do que uma palavra, separadas por virgula, espago ou

ponto e virgula.

As palavras tém de ter pelo menos 3 caracteres.

Todas as palavras da lista tém de estar no puzzle e apenas uma vez.

9. Alista de palavras pode conter palavras com partes iguais (por exemplo, pode
conter FARO e FAROL). Nestes casos deve ser considerado apenas a maior
(FAROL).
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(b) Requisitos de Saida
A lista de palavras do puzzle retornadas pelo WSSolver tem que estar na mesma ordem
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das palavras passadas na lista. As palavras tém de estar em maitsculas.

(c) Exemplo de Execugéao

O programa devera ser testado com varios ficheiros, verificando os requisitos. Abaixo,
mostra-se um exemplo de execu¢dao com os dados anteriores:

$ Jjava WSSolver sdl 01.txt

programming 11 12,6 Up
Java 4 9,1 Down
words 5 11,11 Upleft
lines 5 5,6 Left
civil 5 6,11 Down
test 4 2,8 Right
stack 5 1,1 Right
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Juntamente com o codigo, deverdo ser entregues 3 exemplos de execugdo, L.e., 3
ticheiros de entrada (sopa07.7xt, ..) e os respetivos ficheiros de saida (sopaO7_result.txt, ..).

1.2 Word Search Generator

Escreva o programa WSGenerator, que ctrie uma Sgpa de Letras de acordo com o
formato e requisitos anteriores. O programa deve receber como parametro de entrada
um ficheiro com a lista de palavras, a dimensao da sopa de letras e o nome de um
ficheiro para guardar a Sopa de Letras.

(a) Exemplo de Execugéao

Assumindo que o ficheiro “wordlist1.txt” contém a lista de palavras (uma por linha, ou
uma lista por linha).

$ java WSGenerator -i wordlistl.txt -s 12
STACKJICPAXLF
YIKWUGGTESTL
INJSUNCUXZPD
ETOFQIKICENG
SENTIMJFUMRK
ZBUUOMSBSKCY
SUMTRASARZIX
RBMWWRJIDAXVE'
JEJHQGSDRAIB
ACWEZOLMZOCT
VIUQVRAMDGIWH
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AGFTWPJZWUMH
programming; java;words lines civic
test;stack;

$ Jjava WSGenerator -i wordlistl.txt -s 12 —o wordlistl result.txt

O resultado ¢ o mesmo do anterior, mas guardado no ficheiro "wordlist1_result.txt".
Junto com o cédigo, deve entregar 3 exemplos de ficheiros de palavras (w/01.7xt,
wl02.1xct, wl03.1x7) e os respetivos resultados (w/01_result.1xt, ...).

Nota importante: para cada guido pratico, devera ser usada no gi# uma nomenclatura
uniforme (lab01, lab02, lab03,...) para permitir uma identificacdo mais facil dos projetos.

Bomr trabalho!
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